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FUTUREN SEINE, C’EST :
10 jours

+ de 40 lieux

pres de 300 événements
15 manifestations

partenaires

1 architecture temporaire

place de la Bastille

16 prototypes technologiques
+ de 30 conférences
1village numérique

des événements internationaux,

des portes ouvertes chez les acteurs
du numérique, sans oublier

les nombreuses initiatives

des communautés numériques.

L'iLE-DE-FRANCE
ET LE NUMERIQUE :

+ de 450 000 emplois

dans le secteur des Technologies de
I'information et de la Communication
(TIC) et plusieurs centaines de milliers
d’emplois indirects

+ de 10% de la recherche
européAenne relative aux TIC
est en lle-de-France

+ de 20 000 étudiants

diplomés dans les différentes
filieres TIC annuellement

+de 20 000 entreprises TIC
surles 80 000 créées

depuis 4 ans.
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¥ fledeFrance MAIRIE DE PARIS &

PROJETEZ-VOUS DANS LE FUTUR
DE LA VILLE NUMERIQUE !

Du 29 maiau 7 juin, projetez-vous dans la ville numérique du futur : voir, toucher, essayer
les innovations technologiques qui demain feront notre quotidien. C'est de la plus belle
maniére que Ifle-de-France vous invite & célébrer la ville et le numérique dans tous

ses états avec la premiere édition de Futur en Seine : une grande féte autour des nouvelles
technologies, 10 jours pour féter le numérique, 10 jours pour imaginer le futur,

10 jours pour afficher I'excellence francilienne, 10 jours pour diffuser plus largement

une culture numeérique innovante et palpitante. Bonne féte !

LA « WIKIPLAZA »

PLACE DE LA BASTILLE
LA PLACE PUBLIQUE PARTICIPATIVE,
ENTRE REEL ET VIRTUEL

le concept de WikiPlaza se base sur
lidée qu'une ville numérique se super-
pose & la ville réelle. La Wikiplaza sera
un catalyseur de l'activité urbaine, un
laboratoire citoyen sur 'usage social
des technologies. Elle sera I'extension
de l'espace public physique dans divers

réseaux qui composent la vie contempo-
raine. Elle n’stera pas |'espace public aux
habitants mais étendra et amplifiera plutst
ses dimensions dans d’autres sphéres. La
WikiPlaza Paris sera une infrastructure faite
d’éléments architecturaux légers et de sys-
témes technologiques (hardware, netware,
software) congus pour étre utilisés par le
public d’'une maniére participative et ouver-
te, pour se connecter librement, partager
les connaissances et les expériences, pour
accéder & des ressources locales ou distan-
tes. La WikiPlaza accueillera plusieurs des
prototypes technologiques sélectionnés par
un jury international en 2008 lors d'un
appel & projets de Cap Digital soutenu par
la Région fle-de-France. (suite p.4)m

Village Futur en Seine

Les 30 et 31 mai, Futur en Seine investit le
Pavillon de I'Arsenal pour inviter le grand
public & se familiariser avec les avancées
technologiques des entreprises d'lle-de-
France dans les domaines de :

I'image, la robotique
le son et
I'interactivité

les services

et nouveaux
usages

4 le patrimoine

numérique
le design
numérique

Des démonstrations de technologies, des
rencontres, des projections de films d’ani-
mation, de making-of, de courts métrages
permettront & tous de prendre conscience du
dynamisme francilien dans ces domaines.
(suite en double page centrale) m



PROGRAMME DU 29 MAI AU 7 JUIN

Du 29 MAI au 7 JUIN

CITE DES SCIENCES ET DE L'INDUSTRIE

EXPOSITION « MAKING-OF » ef rencontres des
16 prototypes Futur en Seine (voir encadré prototypes)

PR?SENTA'"ON DE LA PLATE-FORME

TRES HAUT DEBIT (THD)

Le Carrefour numérique, démonstrateur de la plate-forme
d’expérimentation THD portée par Cap Digital, propose
une approche de I'Infernet Trés Haut Débit. Un espace
dédié lui est consacré, pour présenter les différents pro-
jefs en cours de développement et toutes les applications
auxquelles le public aura acces, que ce soit depuis son
domicile ou dans un cadre professionnel. Les partenaires
de la plate-forme en feront une présentation publique
le 5 juin & partir de 10h30. Un afelier sera animé par
Orange Labs, sur le théme «Usages de |'ordinateur &
domicile : la monté en puissance des confenus numéri-
ques». www.capdigital-thd.com

INSTALLATION «NUAGE DE MOTS »
par Isabelle Bonté. www.isabelle-bonte.com

@ SAS DE LA BELLEVILLOISE

En partenariat avec la Bellevilloise, le CITU présentera
en alternance, dans le SAS de réalité virtuelle, « Gestes,
trois variations sur la Naissance », installation interac-
tive issue du dispositif de création collaborative INOUT
(réalisation de Yves-Marie I'Hour et Benoit Meudic),
ainsi qu’une démonstration en réalité virtuelle du projet
« Terra Numerica » (projet FCE - Fonds de Compétitivité
des Entreprises - Cap Digital). www.labellevilloise.
com/espace-projection.htm

@ INSTITUT DE RECHERCHE ET D'INNOVATION
(IRI), PIAZZA BEAUBOURG

Expérimentations du logiciel d’analyse filmique
«Lignes de Temps ». www.iri.centrepompidou.fr

(2) CHATEAU D’AUVERS-SUR-OISE

Nouvelle version du parcours-spectacle «Voyage au
temps des Impressionnistes », 10h30-18h. En permanen-
ce environnés d'images, vous plongerez dans un univers
composé d'effets spéciaux, de musiques d'époque, de
cris de Paris, de voix et de chansons, de films anciens,
de reportages photographiques, d’objefs authentiques
refrouvés... www.chateau-auvers.fr

«SECONDE SCENE» SUR INTERNET
(SECOND LIFE + TWINVERSE)

L’ARTES| lle-de-France propose un dispositif hybride sur
Internet & partir duquel les ufilisateurs pourront «vivre»
les événements réels programmés (& travers un program-
me de refransmissions audio et/ou vidéo en temps réel)
et participer en direct & Futur en Seine (systéme ouvert de
contributions sous la forme de messages et/ou de photos
appelé «futur en direct»). www.artesi-idf.com

(17) MAISON DES METALLOS, SALLE CLAIRE

SOUND DELTA

Equipé d'un casque audio relié & un terminal WiFi et
d'un dispositif de localisation/réception, le spectateur est
invité & explorer une ceuvre sonore en se déplacant dans
un espace physique. Un projet de Frangois-Eudes Chan-
frault (Mu) sur la base d'un dispositif congu et développé
par REMU et le collectif Sound Delta (REMU coordinateur
du projet, TELECOM ParisTech équipe S3, CNRS LIMSI,
Université Paris 13 L2Tl). www.mu.asso.fr

LE CUBE, ISSY-LES-MOULINEAUX

PROTOTYPE URBADEUS
www.lesiteducube.com

PRE-OUVERTURE

@25 MAL, Sciences Po, 16h - 19h/médialab et Am-
phithédtre Jean Moulin. «Des Mots, des Liens et des Ac-
teurs : ingénierie pour les Sciences Humaines & I'heure
des réseaux», avec Web Atlas, Association de recher-
che en Sciences des Réseaux/Paris et Methods in Medlia,
avec Richard Rogers - www.govcom.org

(31)26 MAL, Sciences Po, 19h15 - 21h/Amphitéiire
Jean Moulin. «Observing Networked Politics», avec Yochai
Benkler - Harvard/Berkman Center for Internet and Society.

(31) 27 MAL, Sciences Po, 17h - 19h/médiclab.
Présentation des partenaires du médialab et des projets
en cours.

(31) 28 MAI, SCIENCES PO, 15h - 21h/Amphihéare
Jean Moulin.

«World-Information City» : avec Konrad Becker -
www.world-information.org

«Future Cities» : avec Carlo Ratfi - SENSEable City
Laboratory - MIT.

(1528 MAI, UAtelier (BNP Paribas), de 19h & 22h,
soirée de projection. Paris ACM SIGGRAPH présente les
projets francais sélectionnés & SIGGRAPH 2009.

@27 et 28 MAI, Maison des Métallos, 12h -
minuit, salle claire.

Wispots : 15 ans de création sur internet;
Deux journées d'interventions pendant lesquelles une
cinquantaine d'artistes, de critiques, de penseurs, d'in-
venteurs, de chercheurs, de commissaires artistiques et
d'organisateurs d'événements frangais font un point sur
15 années d'existence d'Internet.

Dans le cadre d'Immatérielles — Saison numérique de la
Maison des Métallos. www.wij-s.org

@29 MAI, Centre de Recherche des Cordeliers, &
18h30. Conférence « Notre vie privée est-elle
en danger ? », avec Sciences sur Seine.
www.crc.jussieu.fr

@29 MALI, Espace de conférence Pierre Mendés-
France, ministéredel’Economie, del'Industrieetdel Emploi
Paris-Bercy, de 13h & 18h15.

Conférence Infomagic : «Traitement de données
plurimédia et prototypes logiciels de recherche et d’ana-
lyse intelligente de données plurimédia issues du web».
Inscription obligatoire sur :
wwwi.tsi.enst.fr/infomagic/j7

@29 MAL, IRl Piazza Beaubourg, 15h-18h.
Conférence «La musique : du live au numé-
rique».

CONSERVATORRE NATIONAL
DES ARTS ET METIERS

JEU PERVASIF «PLUG, LES SECRETS DU MUSEE »
UInstitut Télécom et ses partenaires du projet PLUG pro-
poseront pendant toute la durée de Futur en Seine un jeu
innovant se déroulant au Musée des Arts et Métiers avec
des téléphones mobiles. Ce jeu utilise des cartes & jouer
virtuelles stockées dans des étiquettes RFID (étiquettes ra-
dio), elles-mémes collées sur des bornes réparties dans
le musée et proches des objets caractéristiques ciblés par
le jeu. Inscription :
plug-futur-en-seine.it-sudparis.eu

30 et 31 MAI

(33) VILLAGE FUTUR EN SEINE, ,
PAVILLON DE [/ARSENAL, TOUTE LA JOURNEE

Le Pavillon de I'Arsenal ouvre ses portes & Futur en Seine
en confiant son espace aux communautés de Cap Digital.
Le grand public est invité & se familiariser avec les avan-
cements technologiques des entreprises d'fle-de-France
dans les domaines de :

- la robotique

- le design numérique

- I'image, le son et I'interactivité

- le patrimoine numérique

- le jeu vidéo

- les services et nouveaux usages

Des démonstrations de technologies, des projections de
films d’animation, de making-of, de courts métrages,
auront lieu au sein des deux espaces de convivialité du
Village : le Forum et la salle cinéma.

Parmi les exposants :

- Les membres de la communauté Cap robotique pro-
poseront d'appréhender le futur des environnements
connectés gréice aux robots et objets communicants
mobiles.

- Brain Vision Systems proposera aux visiteurs un miroir fic-
tion aux lois physiques fantaisistes : Image-Mouvement.

- QuoVaDis, un robot mobile concu pour assurer
I'accompagnement des personnes & domicile.

- GS1 et Violet proposeront de découvrir la technologie
des fimbres RFiD gréice & Nanoztag, véritable guide &
travers les expositions qui s'exprimera devant les Na-
baztagtag et Mirror.

- Wablog, qui permet de faire bouger un avatar par

captation vidéo.

- Comwax-Simple Touch, un ordinateur frangais au
design tourné vers |'usager.

EVENEMENTS PARTENAIRES

EXPOSITION NOGO VOYAGES Présentation
d’expérimentations artistiques et parcours urbains
géolocalisés — Forum des Halles - Ars Longa (du 6
mai au 12 juin) www.arslonga.fr

IMMATERIELLES : Saison numérique de la Maison
des Métallos — Maison des Métallos, avec Musiques
et Cultures Digitales (du 14 mai au 7 juin)
www.maisondesmetallos.org

EXPOSITION ET CONFERENCES A L'OCCASION DE
L'INAUGURATION DE LA FONDERIE DE L'IMAGE :
Fonderie de I'image (Bagnolet) (du 27 mai au 7 juin
détails sur www.futur-en-seine.fr).

EXPOSITION PACCNAM : Musée du Conservatoire
National des Arts et Métiers (du 29 mai au 7 juin)
www.cnam.fr

EXPOSITION «ROLL'YWOOD VERSION COVER
SPEECH » : Galerie Synesthésie - Saint-Denis
(du 29 mai au 7 juin) www.synesthesie.com.

NON STOP MUSIC PLANET : Une série de concerts
retransmis en direct en suivant les fuseaux horaires,
autour d’une planéete ol I'on ne se couche jamais
Sur place : The Asteroids Galaxy en concert a 20h
puis Djs jusqu’a 6h : Panic City Boyz, Subrider, WPNG,
Eric Stil, etc. Le Point Ephémere (les 30 et 31 mai)
www.nonstopmusicplanet.com

EXPOSITION SCIENCE VERSUS FICTION (art,
architecture, science) : Centre d'Art et de Recherche
Béton Salon, Halle aux Farines, Université Diderot
Paris 13¢ (du 10 avril au 7 juin) www.betonsalon.net

PERFORMANCE MULTI-ECRANS «INJECT» PAR
HERMAN KOLGEN en partenariat avec le Festival
Bains Numériques - Enghien-les-Bains - Place
Verdun (le 6 juin @ 23h) www.bainsnumeriques.fr

FESTIVAL MAL AU PIXEL : Festival international des
cultures électroniques — Mains d’Oeuvres — Saint-
Ouen (du 2 au 7 juin) www.malaupixel.org

SERI - SALON EUROPEEN DE LA RECHERCHE ET
DE L'INNOVATION : Parc des Expositions de la Porte
de Versailles (3 au 5 juin) www.seri.info

PARIS EN TOUTES LETTRES : Festival de la littéra-
ture de la Ville de Paris (du 4 au 8 juin).

SCIENCES SUR SEINE : Festival de la culture scien-
tifique de la Ville de Paris.

- Atom, un objet interactif pour dialoguer avec son
quartier.

- Magicbook, un mobilier innovant proposant d'appré-
hender une nouvelle conception de I'inferface homme-
machine & travers un livre inferactif.

- Moving design : scénographie d’animation interactive
avec les ufilisateurs et I'environnement.

- Kayentis mettra & disposition un livre d’or numérique
qui permettra aux visiteurs de laisser des messages en
ligne tout au long de I'événement.

- Mocaplab présentera une sculpture lumineuse animée
d'un swing de golfeur.

- Le LIASD proposera aux visiteurs la fechnologie de ren-
dus non-photoréalistes qui montre comment, & partir
d'une photo prise dans le Village, on peut créer une
image de style BD.

- Solidanim fera des démonstrations de motion capture
en femps réel.

- Ecole Georges Meliés montrera la fechnologie de stop
motion & partir d’'une maquette de rues de Paris avec
incrustation d'éléments en images de synthése.

- HD3D et Mikros Image présenteront des outils de trans-
formation d'image utilisés dans les effets spéciaux cing-
matographiques.

- Cétoine proposera aux visiteurs de créer leurs propres
fleurs fractales numériques.

- Extension du vide, la caméra virtuelle comportemen-
tale : sentez-vous observés !

- Vocally organisera un espace de jeu de déformation
«naturelle» de la voix gréice & Muvoc.

- Art graphique et Patrimoine présentera ses maquettes
3D numériques des grands monuments francais et leur
fabrication.

- Archivideo et PagesJaunes montreront le travail réalisé
pour arriver & la modélisation 3D de 13 villes frangai-
ses & travers |'exemple de Paris.

‘(D

JEUNES TALENTS

EXPOSITION «ROLL'YWOOD VERSION COVER
SPEECH» : Installation vidéo faisant dérouler des
titres de livres, cadavres exquis & la maniére des
machines a sous. Travail avec les médiatheques
et colleges de Saint-Denis et Plaine Commune .
Galerie Synesthésie (Saint-Denis) (du 29 mai au
7 juin) www.synesthesie.com

COLLOQUE DES GOBELINS «EVOLUTION DU
MARKETING VISUEL» ET PRESENTATION DES
TRAVAUX DES ELEVES DE L’ECOLE DE L'IMAGE
DES GOBELINS — Bourse de commerce
(le 2 juin de 15h a 18h) www.gobelins.fr

DESIGN SHOWCASE : 30 idées en mouvement —
Ecole Nationale Supérieure de Création Industrielle
(ENSCI). Les Ateliers (le 2 juin de 19H30 a 22h)
www.ensci.com.

SHOWCASE «JEUX VIDEOS ET FILMS 3D : le futur
imaginé par les éléeves d'ISART DIGITAL »

ISART DIGITAL (le 5 juin de 18h a 23h)
www.isartdigital.com

SELECTION DE FILMS DE L’ECOLE DE COMMUNI-
CATION VISUELLE (ECV) — les meilleurs films créés
spécifiquement pour Futur en Seine — WikiPlaza

(du 29 mai au 7 juin) www.ecv.fr

SELECTION DE FILMS DE L’ECOLE PROFESSION-
NELLE SUPERIEURE D’ARTS GRAPHIQUES ET
D’ARCHITECTURE DE LA VILLE DE PARIS (EPSAA)
Les meilleurs films créés spécifiquement pour Futur
en Seine — WikiPlaza (du 29 mai au 7 juin)
www.epsaa.fr
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FUTUR EN SEINE

PLUS DE 40 LIEUX DE FESTIVAL

- Terra Numerica et Terra Magna présenteront leur fra-
vail de simulation 3D d’aménagement urbain.

- Digital Ocean proposera diverses activités autour de sa
base de données des fonds océaniques numérisés et en
particulier son jeu de plongée sous-marine Tryton.

- Play All montrera deux jeux développés gréice & sa
technologie multiplateforme de création de jeu vidéo :
Crusaders et Thédire de Guignol Numérique.

Projets et organismes présents dans les espaces de
démonstration et de projection : I'Ecole des Gobelins,
ISART Digital, I'Institut des Arts Appliqués, les Lutins du
Court Métrage, Mikros Image, la FICAM, Tempo, Elec-
trum VitaE...

@ MAISON DES METALLOS, 10H-20H

WORLD-INFORMATION CITY

«World-Information City Paris 2009 : In/visibilité, accés
et zonage urbain» est une conférence internationale de
deux jours qui porte un accent particulier sur quatre axes
majeurs de I'immense thématique des nouvelles géogra-
phies urbaines : la mobilité ; les flux mondiaux et les
dynamiques locdles ; le faconnage de I'espace urbain
& travers les nouvelles formes de conflits et de stratégies
de sécurité ; I'émergence de nouveaux modes de distri-
bution des actions et mouvements dans I'espace et les
nouvelles approches permettant de les cartographier.

Ces présentations de haut niveau, discussions et séances
d'ateliers, fourniront un corpus de réflexions sur les trans-
formations urbaines que suscite notre monde numérique
et connecté. Avec : Bruno Latour, Saskia Sassen, John
Urry, Carlo Ratti, Eyal Weizmann, Christophe Aguiton,
Stephen Graham, Brian Holmes, etc. World-Information
City est un projet de World-Information.Org pour Futur
en Seine, en coopération avec Cap Digital, Orange Labs
et médialab Sciences Po, soutenu par la Maison des Mé-
tallos, Awdio, Bandits-Mages, Ellipse et Labomedia.
www.world-information.org

@ INSTITUT DE RECHERCHE ET D'INNOVATION
(IRl), PIAZZA BEAUBOURG, LE 30 MAI

Conférence «Green IT : La révolution verte
des technologies de I'information», 14h-18h.

@ PARVIS DE 'HOTEL DE VILLE

Soirée de projection sur grand écran avec Sciences sur
Seine, le 30 mai de 20h & minuit. Documentaires scienti-
fiques, Urban Mobs (par Orange Labs et FaberNovel) et
sélection de films de |'Ecole de 'lmage des Gobelins.

(17) MAISON DES METALLOS,
SALLE CLAIRE, 14H-19H

ARCTIC PERSPECTIVE INITIATIVE

Installation sur les conséquences écologiques et culturelles
du réchauffement climatique dans les régions polaires,
par l'intermédiaire de systémes de télécommunication et
d'architectures de capteurs en réseaux. Dans le cadre
d'lmmatérielles — Saison numérique de la Maison des
Métallos. www.arcticperspective.org

POINT EPHEMERE, DE MIDI A MIDI

NON STOP MUSIC PLANET

24h de concerts retransmis en direct suivant les fuseaux
horaires (voir encadré événements partenaires).
www.nonstopmusicplanet.com

2 et 3 JUIN
CITE DES SCIENCES ET DE LINDUSTRIE

Le ministére de la Culture et de la Communication (dé-
légation au Développement et aux Affaires internationa-
les), le Haut Commissaire & la jeunesse (direction de la
jeunesse, de I'éducation populaire et de la vie associa-
tive) et la délégation aux Usages de I'Internet, en parte-
nariat avec le CLEMI, le CIDJ, le CREPS fle-de-France,
'OMNSH et la Cité des Sciences et de I'Industrie, or-
ganisent deux journées de rencontres sur les pratiques
numériques des jeunes (ateliers le 3 juin), de $h30 &
18h. Inscriptions sur :
www.rencontres-numeriques.org

@ MAISON DES METALLOS,
SALLE NOIRE, 14H-22H

BARDO NOISE

Méta-installation de Joachim Montessuis et Horia Cosmin
Samoila. Pont potentiel entre le visible et I'invisible,
Bardo Noise consiste & développer un contexte
d'attention extréme en stimulant |'observateur avec un
environnement saturé et sensible, jouant ainsi avec les

°y

limites de la sensation, de la perception ainsi que de
I'imagination et de la mémoire en explorant le désir
humain de détecter et de reconnditre des formes au
coeur d'un systéme informationnel complexe.

MAISON DES METALLOS,
SALLE CLAIRE, 14H-22H

ARCTIC PERSPECTIVE INITIATIVE

Installation sur les conséquences écologiques et culturelles
du réchauffement climatique dans les régions polaires,
par intermédiaire de systémes de télécommunication
et d'architectures de capteurs en réseaux. Direct avec le
Canada en soirée. Dans le cadre d'Immatérielles — Saison
numérique de la Maison des Métallos.
www.arcticperspective.org

(24) INSTITUT DE RECHERCHE
ET D'INNOVATION (IRI), PIAZZA BEAUBOURG,
LE 2 JUIN DE 14H A 17H

MASTERCLASS «ACCES NUMERIQUE POUR
LES DEFAVORISES »

Cap Digital et Renaissance Numérique proposent une pre-
miére Masterclass sur le théme de l'accés & Infernet pour
les foyers défavorisés. Des porteurs de projets présenteront
leurs associations, rédlisations, logiciels, propositions, etc.

(23) BOURSE DE COMMERCE,
LE 2 JUIN DE 15H A 18H

Collogue de I'Ecole de I'lmage des Gobelins,
«Evolution du marketing visuel ».

(21) ENSCI, LE 2 JUIN DE 19H30 A 22H

Design Showcase : 30 idées en mouvement

CITE DES SCIENCES ET DE LINDUSTRIE,
LE 2 JUIN DE 14H A 17H

Conférence : «Des brevets innovants pour les
entreprises».

Ulnstitut Télécom a fait appel & ses partenaires acadé-
miques - le CEA, I'INRIA, I'Université Pierre et Marie
Curie Paris Universitas - afin de proposer un temps de
rencontres aux PME et grands groupes

3 et 4 JUIN

CITE DES SCIENCES ET DE LINDUSTRIE,
10H-17H

HYPERURBAIN.2 :

«Nouvelles cartographies, Nouvelles villes ?»

L'équipe CITU-Paragraphe (Universités Paris 1 et Paris
8), en partenariat avec la Fondation Internet Nouvelle
Génération (FING) et la Cité des Sciences et de I'Indus-
trie, organise le colloque Hyperurbain.2 qui interrogera
les formes émergentes d’appropriation des territoires
urbains par des individus et des groupes mobilisant
différentes technologies numériques, & travers des appli-
cations variées évoluant dans divers contextes sociaux.
www.hyperurbain.net

LES PROTOTYPES FUTUR EN SEINE

16 prototypes issus d’un appel a projet Cap Digital
financé grdce a la Région lle-de-France, 16 visions
de la ville de demain, 16 développements techno-
logiques hybrides, 16 collaborations entre labora-
toires, entreprises, associations et artistes pour
imaginer de nouveaux usages. Plus d’'informations
sur www.futur-en-seine.fr.

FRIDA V: le boitier interactif qui se « plugge » sur vo-
tre vélo, un projet de Luka Frelih pour Ars Longa
— Place de la Bastille.

LUDIGO «HORIZONS » : panorama de la ville a tra-
vers le regard de ses habitants, par Le Hub Agence
— Sur le toit de I’Arche de la Défense.

MEET YOUR HEARTBEAT TWIN : un jeu géolocalisé
pour trouver votre jumeau cardiaque, par XiLabs
— Place de la Bastille.

METACARTE : une cartographie subjective et par-
ticipative sur Internet, réalisation partenariale entre
Labomédia (Orléans), Apo33 (Nantes), la Maison
Populaire (Montreuil) et le département Arts Plastiques
de I'Université Paris 8, Master Art Contemporain et
Nouveaux Médias (atelier Locative Media Art), sur
un concept développé par Labomédia — Place de la
Bastille.

LA MONTRE VERTE/CITYPULSE : pour étre a I'heure
écologique et prendre soin de la planéte, avec la
Fondation Internet Nouvelle Génération, le laboratoire
CITU/Paragraphe, XiLabs, SFR, Altran, Fab erNovel et
Quartier Numérique — Place de la Bastille et ailleurs.

RAM — REALITE AUGMENTEE MOBILE : une balade
sur la Seine dans un univers d’images mouvantes,
projet de Bertrand Planes avec le LIMSI-CNRS
— Le 5 juin, informations sur www.futur-en-seine._fr

ROBOT TOURISTE : visitez la Cité des Sciences et de
I'Industrie sans sortir de chez vous, par Gostai.

SUR-IMPRESSION : une visite «augmentée » animée
pard’étranges créaturesdanslaChapelledu Carmel
de Saint Denis, par le groupe de recherche Image
Numérique et Réalité Virtuelle (INREV) de I'Uni-
versité Paris 8.

TELESCOPE DE REALITE AUGMENTEE : La lunette
high-tech quimontre, surla ville elle-méme, le passé,
le présent et le futur ; sous la direction artistique de
Maurice Benayoun pour le laboratoire CITU/Para-
graphe (Universités Paris 1, Paris 8) en collaboration
avec Thalés — Sur le toit de I'Arc de Triomphe.

THEATRE DE GUIGNOL NUMERIQUE : une forme
moderne du Thédtre de Guignol, guidé par l'inte-
raction sonore avec le public, un jeu interactif déve-
loppé par Wizarbox et Voxler — A la Cité des Sciences
et de I'Industrie

TRANSPORTS AMOUREUX : échange de messages
électroniques entre inconnus, par le Conservatoire
National des Arts et Métiers, Wizarbox, Mekensleep
et la RATP — Sur la ligne 3 du Tram.

URBADEUS : cartographie collaborative 3D, par Na-
vidis — au Cube d’Issy-les-Moulineaux.

VOXSTRUMENTAL : faites danser un robot mélo-
mane gréce a une interface sonore développée par
Emilie Simon et Cyrille Brissot pour Voxler — A la Cité
des Sciences et de I'Industrie.

HERITAGE 3D : une visite augmentée pour remonter
le temps dans le cabinet de Charles V, par Art Gra-
phique et Patrimoine, Axyz et le CNRS — Au Chéteau
de Vincennes.

AWDIOSOFT : un logiciel et un site web pour écouter
en direct les salles de concert, par Awdio — A la Cité
des Sciences et de I'lndustrie et les temps forts du
Futur en Seine & écouter en ligne sur awdio.com ou
www.futur-en-seine.fr.

NUAGE VERT : ou comment surligner au laser le
nuage d’un incinérateur, maquette et lancement
d’un projet de Hehe avec Mains d’ceuvres. A Saint-
Ouen.

@ CENTRE D'ART ET DE RECHERCHE BETON
SALON, HALLE AUX FARINES,
UNIVERSITE DIDEROT PARIS 13¢, LE 3 JUIN

Conférence «Vers une autre architecture :
imagination et technologies numériques »,

& 19h. Avec Francois Roche et Le Laboratoire.
www.betonsalon.net
www.lelaboratoire.org

(12) CENTRE NATIONAL DE LA DANSE, PANTIN
9H30-18H30

DIMENSION 3 : L'AVENIR DE LA 3D

Dimension 3 propose un large panorama de program-
mes internationaux 3D relief, longs et courts métrages
inédits, fictions, documentaires, captations d'événements
(concerts, sports...), avant-premiéres, etc. & la Géode et
au Centre National de la Danse (les 2, 3 et 4 juin)
www.dimension3-expo.com

4 et 5 JUIN

(23) BOURSE DE COMMERCE : ROTONDE,
SALLE BALTARD, ECHANGEUR PME, SH-18H

READ DIGITAL

L'événement Read Digital s'articule autour de trois
activités, qui auront lieu simultanément & la Bourse
de Commerce de Paris et visent des publics différents
et complémentaires. Un showroom de I'édition numéri-
que avec exposition des produits et services (prototype
d'e-books, librairies en ligne, édition de contenu, sup-
ports mobiles type smartphone, etc), installations d'artis-
tiques, démo, transformant ainsi les 1000m? de la Roton-
de en un véritable Espace de découverte. Conférences
professionnelles avec intervenants  internationaux &
I'Echangeur PME, sur invitation. Tables-rondes et débats
concernant les défis de I'édition numérique aujourd'hui :
business models, nouveaux usages et politiques d'inno-
vation.

Rencontre SYLEN, dédiées au livre électronique, Salle
Baltard, le 4 juin de 14h & 19h. Cette conférence est
organisée par les PME, laboratoires et partenaires de
ce projet collaboratif de R&D labellisé par Cap Digital et
consacré & la lecture nomade.

SECONDE SCENE, LA CANTINE

Accueil «physique» du dispositif Internet hybride de
I' ARTES! lle-de-France. La ville se conjugue au futur nu-
mérique : Regards croisés sur les événements de Futur
en Seine (témoignages) (16h-17h le 4 juin et 14h-15h
le 5 juin) ; Regards croisés au coeur de la fabrique des
nouveaux services urbains (table ronde) (17h-20h le 4
juin et 15h-18h le 5 juin).

www.artesi-idf.com

PAS SAGE EN SEINE,
PASSAGE DES PANORAMAS PARIS 2¢

Free wifi, hacking, copie, créativité, art libre, sauver
internet, free culture... Avec la Cantine.

(34) SUR LA SEINE, LE 5 JUIN EN SOIREE

RAM : Rédlité Augmentée Mobile, parcours de rédlité
augmentée en bateau sur la Seine.
(voir encadré protfotypes).

(17) MAISON DES METALLOS,
SALLE CLAIRE, LE 5 JUIN DE 14H A 18H

Rencontres « Nouvelles écritures numériques»,
avec Paris en Toutes Lettres (renseignements
www.futur-en-seine.fr)

ISART DIGITAL, LE 5 JUIN DE 18H A 23H

Showcase «Jeux vidéos et films 3D : le futur
imaginé par les éléves d’ISART Digital»,
wwwi.isartdigital.com

CITE DES SCIENCES ET DE LINDUSTRIE,
LE5JUIN

10h-13h

Présentation publique de la plate-forme THD. Un atelier
sera animé par Orange Labs, sur le théme «Usages
de l'ordinateur & domicile : la monté en puissance des
contenus numériques ».

14h30

Conférence Viable France et Websourd : des expérien-
ces innovantes qui transforment la vie quotidienne des
personnes sourdes et malentendantes.
www.websourd.org / www.viable.fr

14h30-18h30
Conférence «Revisiter la scéne publique : quel design
pour |'aprés-crise 2», avec la plateforme Art Sciences
Technologie de la Maison des Sciences de 'Homme
(MSH) Paris Nord.

S et 6 JUIN

CAP DIGITAL, 74 RUE DU FAUBOURG
SAINT-ANTOINE

WORLD FUTURE DIGITAL CITY@FENS :

«THE DIGITAL CITY IN THE NEXT FIVE YEAR».
Des invités internationaux (conseillers politiques, urba-
nistes, penseurs, créatifs, chercheurs, entrepreneurs) et
leurs équivalents de la Région lle-de-France sont invités
& collaborer et discuter le nouveau paradigme de la ville
numérique.

() THEATRE DES AMANDIERS,
NANTERRE-PREFECTURE, LE 6 JUIN

Colloque «Révolution numérique et mutations
urbaines» de 9h30 & 18h. Organisé par la Ville de
Nanterre, FaberNovel, Artevia et le Théétre des Aman-
diers. Avec Daniel Kaplan, Stéphane Distinguin, Antoine
Lefébure, Jean-Baptiste Roger, et d'autres.

ACTIVITES TOUT PUBLIC

EXPOSITION MAKING-OF DES 16 PROTOTYPES
(voir encadré) Cité des Sciences et de I'Industrie
(du 29 mai au 7 juin).

PARCOURS-SPECTACLE

«VOYAGE AU TEMPS DES IMPRESSIONNISTES »
Chateau d’Auvers-sur-0ise (du 29 mai au 7 juin

de 10h30 a 18h).

PROTOTYPE THEATRE DE GUIGNOL NUMERIQUE :
une forme moderne du Thédtre de Guignol, guidé par
l'interaction sonore avec le public, un jeu interactif
développé par Wizarbox et Voxler — Cité des Sciences
et de I'Industrie (du 29 mai au 7 juin).

ATELIER LOCATIVE MEDIA ART... KEZAKO ?
Maison populaire de Montreuil (le 3 juin de 14h a 17h).

JEU PERVASIF «PLUG, LES SECRETS DU MUSEE»
Musée du Conservatoire National des Arts et Métiers
(CNAM) (du 29 mai au 7 juin sauf le 1¢" juin)
inscription : plug-futur-en-seine.it-sudparis.eu

BASE DE LOISIRS DE SAINT-QUENTIN-EN-
YVELINES (78) (les 30 et 31 mai, 1¢, 6 et 7 juin)
Modélisation 3D de la Base de Loisirs, par Navidis.
Animations MéTaCarte et Thédtre de Guignol
Numérique, 15h-18h.

BASE DE LOISIRS DE L’'UCPA VAIRES-TORCY (77)
(les 30 et 31 mai, 1%, 6 et 7 juin)

Animations MéTaCarte et Thédatre de Guignol
Numeérique, 15h-18h.

BASE DE LOISIRS DE CERGY-PONTOISE (95)
(les 30 et 31 mai, 1¥, 6 et 7 juin)

Animations MéTaCarte et Thédtre de Guignol
Numérique, 15h-18h.

BASE DE LOISIRS DE PORT-AUX-CERISES (91)
(30 et 31 mai, 1%, 6 et 7 juin)

Animations MéTaCarte et Thédtre de Guignol
Numeérique, 15h-18h.

(37) CENTRE D’ART ET DE RECHERCHE BETON
SALON, HALLE AUX FARINES, UNIVERSITE
DIDEROT PARIS 13", LE 6 JUN

Conférence «Vers une autre architecture : ima-
gination et technologies numériques», de 10h
& 17h. Avec Philippe Rahm, Fabrice Hyber, Denis Bartolo,
Loris Gréaud, Philippe Morel, HeHe, etc.
www.betonsalon.net

7 JUIN

@ BOURSE DE COMMERCE, SALLE BALTARD,
16H-18H

LA REPUBLIQUE DES BLOGS, & l'occasion des
élections Européennes.

Depuis 2005, la République des Blogs est une rencon-
tre mensuelle de 'ensemble des bloggeurs frangais, se
déroulant simultanément & Paris et dans de nombreuses
villes de province. A I'occasion de la cléture de Futur en
Seine, la République des Blogs se tiendra exceptionnel-
lement & la Bourse de Commerce, simultanément espace
de démonstration pour les professionnels du blog et du
web 2.0 et vote pour I'ensemble des citoyens. m

RENCONTRES PROFESSIONNELLES

RENCONTRES READ DIGITAL : Rencontres autour
de I'avenir de I'édition numérique - Bourse de Com-
merce, Rotonde, salle Baltard, Echangeur PME

(les 4 et 5 juin de 9h @ 18h - cf programme).

CONFERENCE INFOMAGIC : Traitement de données
plurimédia et prototypes logiciels de recherche et
d’analyse intelligente de données plurimédia issues
du web — Espace de conférence Pierre Mendes-
France, ministére de 'Economie, de I'lndustrie et de
I'Emploi Paris-Bercy (le 29 mai de 13h a 18h15)
Inscription obligatoire sur :
http://www.tsi.enst.fr/infomagic/j7/

RENCONTRES EURODIGIMEET : rencontres entre
clusters économiques et professionnels de la filiére
numérique (les 4 et S juin).

SYMPOSIUM : L’Entreprise 2.0 par le moteur de re-
cherche et le partage des connaissances — Bourse
de Commerce (le 2 juin de 9h a 18h).

CONFERENCE « RECHERCHE SEMANTIQUE :
emploi et gestion des compétences » - Bourse
de Commerce (le 4 juin de 9h ¢ 12h30).

CONFERENCE INSTITUT TELECOM : Des brevets
innovants pour les entreprises — Cité des Sciences
et de I'Industrie (le 2 juin de 14h a 17h)
www.institut-telecom.fr

RENCONTRES SUR LES PRATIQUES NUMERIQUES
DES JEUNES - Cité des Sciences et de I'Industrie
(les 2 et 3 juin de 9h30 @ 18h - ateliers le 3 juin)
www.rencontres-numeriques.org

LINGWAY : traitement des CV, optimisation et test
pour dispositif écran — Bourse de commerce
(du 3 au 5 juin) www.lingway.com



WIKIPLAZA, LE PROGRAMME

Les infrastructures et outils numériques
doivent permettre d'explorer le futur potentiel
de I'espace public comme un laboratoire
de citoyenneté et de nouvelles libertés.
C'est dans ce sens que les architectes

de Hackitectura.net ont souhaité transformer
la place de la Bastille en WikiPlaza.

Le programme des activités menées au sein
de la WikiPlaza se décline en 3 afeliers per-
manents, en femps d'actions culturelles, de
présentations d'inifiatives numériques et d'in-
terventions arfisfiques au cours de la semaine
et en événements spéciaux le week-end.

le Media Lab installé dans la «Situation
Room» de la WikiPlaza constituera un lieu
de travail pour I'équipe et un espace «loun-
ge» offrira une scéne pour des ateliers,
conférences, présentations et expérimenta-
tions des prototypes présentés dans le cadre
de Futur en Seine.

Des actions hors du Media Lab, en lien avec
les habitants et associations de quartier,
sont aussi proposées, ainsi que des colla-
borations croisées avec les participants de
Futur en Seine.

HORAIRES :

12h - 22h : ouverture publique,
jusqu’a minuit les 30, 31 mai et 6 juin.
Durant la nuit : projections vidéo

en mode automatique sur le déme
de la WikiPlaza.

ATELIERS « PERMANENTS »

14h - 20h : «Mille Plateaux» Web TV
Rédlisation quotidienne d'émissions pour la «
Mille Plateaux » Web TV, rediffusées en conti-
nu sur Infernet pendant toute la durée de Futur
en Seine : inferviews des artistes et invités de
la WikiPlaza, diffusion des temps forts de la
journée, télé participative dédiée & I'expres-
sion des habitants et habitués du quartier. Une
équipe de 3 personnes sera présente durant
les plages d'ouverture pour accompagner les
productions, mettre & disposifion le matériel
nécessaire aux tournages, diffuser et valoriser
les créations audiovisuelles.

14h - 20h : «WikiPlaza Map»
Espace public en ligne, la «WikiPlaza
Map » est une application web participative
multimédia qui permet & tous de déposer
photos, sons, vidéos, billets de blog sur un
point précis de la ville tout en se nourrissant
d'informations  culturelles  géolocalisées,
d’échanges dans une logique communau-
taire, de la vision des autres internautes (voir
MéTaCarte dans I'encadré prototypes).

14h - 20h : Open Media Lab

+ Partages multimédias.

Open Media Lab : le Media Lab de la Wi-
kiPlaza est librement accessible aux heures
d’ouverture et permet & tous d'ajouter des
éléments sur la WikiPlaza Map, de consul-
ter des informations relatives au festival, de
s'initier et utiliser des logiciels libres mul-
timédia, d’échanger de la musique et des
vidéos libres de droit.

ATELIERS « BOOT TEST »

Vendredi 29 mai et samedi 30 mai
toute la journée.

Pour la mise en route de la WikiPlaza, ve-
nez tester les différentes applications et ate-
liers mis en place au sein de la WikiPlaza,
occasion également de découvrir les en-
trailles informatiques du dispositif dans une
logique ouverte et collaborative, de com-
prendre le fonctionnement de |'ensemble du
systéme audio/vidéo/réseau/concept.

ATELIERS «THEMA »

Les dimanche 31 mai, mardi 2,
jeudi 4 et samedi 6 juin : de 12h

a 14h et de 18h a 20h. Les lundi 1<,
mercredi 3 et vendredi 5 juin :

de 15h a 17h (uniquement).

Tout au long du festival, des ateliers THEMAi-
ques seront proposés par des artistes et ani-

mateurs en lien avec la WikiPlaza, par les
développeurs de prototypes technologiques
associés & I'événement. Ces ateliers seront
I'occasion de s'initier, s’exprimer, s'amu-
ser avec des outils numériques innovants,
d'échanger autour de la culture numérique
multimédia. Programme et horaires détaillés
de ces ateliers sur :
http://www.wikiplaza.org.

ATELIERS «O !»

Les lundi 1%, mercredi 3 et vendredi
5 juin:de 12h a 14h et de 18h a
20h. Les dimanche 31 mai, mardi
2, jeudi 4 et samedi 6 juin : de 15h
a 17h (uniquement).

«O I» pour «Ouvert» ou «Open» : en
amont du festival, un processus d'implica-
tion et de dynamisation sera mis en route
pour construire collectivement et collabora-
tivement des propositions d’ateliers, de pré-
sentations, de démos, & la fagon d'un logi-
ciel libre écrit par de multiples mains. Une
application web permettra aux intéressés
de proposer des contenus sur des créneaux
« Ol » en construisant ainsi le programme
de ces 10 jours au fil des propositions. Plan-
ning en ligne sur
http://www.wikiplaza.org.

ATELIER « :(){:]:&};: »

Dimanche 7 juin de 12h a 14h.

Ce dernier atelier de la WikiPlaza a pour
intitulé le code d’une « Fork Bomb » sus-
ceptible de paralyser un ordinateur ou un
serveur sur lequel il serait exécuté, occasion
de questionner notre devenir numérique,
avant la cléture du festival et I'extinction de
la WikiPlaza en attendant un futur reboot.

DO IT YOURSELF : APERODEMOPERF
Tous les jours de 20h a 21h30.

Sessions ouvertes de performances et dé-
mos apéritives élaborées sous forme par-
ticipative : chacun est invité & s'inscrire
en ligne ou sur place pour venir faire une
démonstration de ses créations, inventions,
présenter un travail audiovisuel ou rédac-
tionnel, proposer une discussion sur un
théme donné.

PROTOTYPES
ET DEPARTS DE PARCOURS

Un point d’accueil et de départ de parcours
offre 'occasion d’expérimenter des disposi-
tifs mobiles hybrides développés pour Futur
en Seine :

- FRIDA V, la box qui se plugge sur votre
vélo (voir encadré prototypes) ;

- Meet Your Heartbeat Twin, un jeu géolo-
calisé pour trouver votre jumeau cardia-
que (voir encadré prototypes) ;

- Montres Vertes, pour étre & |'heure écolo-
gique et prendre soin de la planéte (voir
encadré prototypes) ;

- Interac  Wearing, costumes  sensoriels
communicants localisables par Experien-
cae Electricae. Le public peut essayer les
costumes augmentés en se promenant dans
un périmétre urbain défini. Les costumes
capturent le rythme de marche et d’autres
rythmes corporels de leurs utilisateurs, &
qui ils les retransmettent directement.

Les vétements communiquent entre eux par
radio, la présence d’autres usagers génére
des perturbations, et la transmission est pa-
rasitée au fur et & mesure des rencontres.
www.experientiae-electricae.org
Sur le grand écran du point d'accueil : sélection
de films d'écoles (ECV et EPSAA, voir encadré),
de pocket films (avec le Pocket Films Festival) et
d'une sélection des visualisations Urban Mobs
(avec Orange Labs et FaberNovel).

SOIREES SPECIALES ET EVENEMENTS

Samedi 30 mai 12h - 14h:
Inauguration de WikiPlaza

@ Futur en Seine.

Les architectes, animateurs et concepteurs
de projets présentent la proposition Wiki-
Plaza, entre place réelle et place virtuelle.

Samedi 30 mai 21h - 00h :

Soirée Inaugurale «Boot Process».
« Boot » visuel nocturne de la WikiPlaza,
présentation du projet par ses concepteurs.

Dimanche 31 mai 21h - 00h:

Soirée «Liberté, égalité, P2P I »
Performance « Liberté, égalité, P2P! » avec
le collectif d’arts de la rue espagnol Conser-
vas/Exgae, qui présente une performance
multimédia inferactive et urbaine sur la
culture libre et les droits civiques & I'age
digital.

Samedi 6 juin 21h - 00h :

Soirée « Reboot WikiPlaza ».

A la veille de la clature du festival, invitation
est faite aux participants aux ateliers de la
semaine & venir apporter un regard réflexif
sur la WikiPlaza, & 'utiliser comme source
de données et de contributions multimedia
pour en faire une relecture, & échanger sur
'évolution et les enjeux de notre société «nu-
mérique ».

Dimanche 7 juin de 10h a 22h :
Performance de Ben Patterson
«Galerie Légitime Re-enactement»,
parcours dans Paris, départ de la WikiPlaza
& 10h. «En 1962, Robert Filliou, avec Ben
Patterson et d’autres artistes Fluxus, fonde la
Galerie Légitime, une galerie de rue mobile.
lls parcours Paris avec des casquettes portant
le tampon «Galerie Légitime - couvre-chef
(s)-d'ceuvres ». Le 7 juin 2009, Ben Patterson
nous fait le plaisir de rejouer avec Bertrand
Clavez (spécialiste de Robert Filliou), des étu-
diants de Paris 8 et avec la collaboration de
I'atelier Locative Media Art du département
Art Contemporain et Nouveaux Medias de
I'université Paris8 et celle de la Galerie Ars
Longa», une nouvelle Galerie Légitime ex-
posant ses ceuvres, dans un périple parisien
de 12 heures. Une archive se constituera en
direct dans le femps de la promenade, s'ins-
crivant dans la MeTaCarte dynamique de
Labomédia, accessible sur internet et projetée
sur le déme de WikiPlaza : tracé du trajet par
GPS et données par capteurs intégrés dans
des vétements créés par |'artiste suédoise La-
lya Gaye. Un enregistrement vidéo de la per-
formance sera fait et intégré en léger différé
dans la MétaCarte».
www.wikiplaza.org m
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